QGIS- Exo 7
Manipulations de fonds raster
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Objectifs :

Faire des analyses thématiques sur carte vectorielle des districts du Massachusetts dont des cartes en symboles
proportionnels

Utiliser la calculatrice raster

Traiter les MINT et calculer cartes de pente et d’exposition

Calculer des zones tampon en mode raster

Vectoriser des entités raster, créer une table attributaire et calculer les surfaces

Support : base de données sur le Massachussetts (masstowns) et la ville de Westborough (Landuse71, Landuse85 et
Landuse91 ; DEM). Source : Clarklabs



1. La base de données:

Nom fichier Type fichier Réf. origine | Réf. QGIS

masstowns Shapefile + BD Spc83mal | EPSG:26986 - NAD83 / Massachusetts Mainland
Landuse?1, 85, 91 Geotiff ; 565x452 | Spc27mal EPSG:26786 - NAD27 / Massachusetts Mainland
DEM Geotiff ; 565x452 | Spc27mal EPSG:26786 - NAD27 / Massachusetts Mainland

565x452 = nombre de colonnes et de lignes de I'image
L'unité du MNT DEM est le pied (pas le métre !)

La carte vectorielle comme les images ont une projection Lambert conique conforme. Cependant leur datum
(modele ellipsoidale de la forme de la Terre) est différent : NAD (North American Datum) 27 pour les images ; 83

pour la carte vecteur.

NAD27 est un datum de 1927 et utilise I'ellipsoide de Clarke de 1866 (utilisée aussi pour les cartes topographiques
francaises jusque dans les années 1970). Le second, NAD83, date de 1983 et repose sur le GRS80 (Geodetic

Reference System). Il est plus récente et plus précis (cf. Wikipedia :
http://en.wikipedia.org/wiki/North American Datum )

EPSG:26986 — NADS83 / Massachusetts Mainland

Spc83mal

ref. system :

projection
datum

delta WGS84
ellipsoid
major s-ax
minor s-ax
origin long
origin lat
origin X
origin Y
scale fac
units
parameters
stand 1n 1
stand 1n 2

Massachusetts State Plane Coordinate System Mainland Zone
Lambert Conformal Conic
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EPSG:26786 - NAD27 / Massachusetts Mainland
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projection
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origin lat
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scale fac

Massachusetts State Plane Coordinate System Mainland Zone
Lambert Conformal Conic

NAD27

-8 160 176
Clark 1866
©6378206.4
©356583.8

-71.500000000

41.000000000
600000

0

na



http://en.wikipedia.org/wiki/North_American_Datum

units . ft

parameters : 2
stand 1In 1 : 41.716666667
stand 1n 2 : 42.683333333

Légende des 3 cartes d’occupation / d’usage du sol :

Westboro Landuse 1971

1 High Density Residential
2 Low Density Residential
3 Industrial / Commercial
4 Roads / Transportation
5 Water

& Cropland and Pasture

T Forest

& Wetland

9 Grass Surfaces

NECENENE

Zones humides
Surfaces en herbe

1. Résidentiel - collectif

2. Résidentiel —individuel
3. Industriel et commercial
4. Routes

5. Eau

6. Cultures et paturages

7. Forét

8.

9.

La table Census2000 de la base de données MASSTOWNS contient les champs suivants :

e |D

nom de la ville

nombre d’habitants en 1980, 1990, 2000

variation du nombre d’habitants entre 1980-1990
variation du nombre d’habitants entre 1990 et 2000
e surface (en m?, en acres, en miles 2

e Télécharger les donnes source « Mass.rar » et décompresser dans un répertoire sur le bureau

2. Charger la couche vectorielle Masstowns (SCR code ESPG 26926) et réaliser trois

cartographies thématiques
e Pour le SCR : effectuer un filtre « Mass »



de Réfé

récents

1D Certifié

(1

]

Liste des SCR mondiaux

Masquer les SCR obsolétes

R

1D Certifié

- NAD27 { Massachusetts Mainland
-MADE3 / Massachusetts Island

EP5G:26786
EPSG:26087

- WADES / Massachusetts Island (ftUS)

MNADE3 / Massachusetts Mainland
-MADE3 / Massachusetts Mainland (ftUS)
- MANRIHARMY f Bdaccarhusetts Teland

EP5G:2250
EP5G:26986
EP5G:2243
EDS5280A

]|
e Choisissez NAD83 / Massachusetts Mainland — code EPSG : 26986

Premiere analyse cartographique : carte en symboles proportionnels
Une cartographie en symboles proportionnels (variation de la taille d’'un symbole ponctuel) se fait sur des cartes
vectorielles de type points.
e Conversion du fond polygonal « Masstowns » en fond ponctuel via I'outil de géométrie « Centroides de
polygones »
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Enregistrez la nouvelle couche vectorielle ponctuelle sous le nom « Mass_centre ». La représentation en symboles
proportionnels n’est pas directement accessible dans le menu Style. Procédez ainsi :
e Dans les propriétés de la couche ponctuelle, onglet STYLE, optez pour la représentation par défaut (symbole
unique). A c6té du paramétrage de la taille du symbole ponctuel, ouvrez I’ Assistant Taille.
e Onva exprimer la population en 2000 par un rapport de proportionnalité se calculant sur la surface du
cercle (symbole proportionnel par défaut).
e laissez les autres options par défaut. Cela se traduit par la représentation de toutes les valeurs, du minimum
au maximum, par une variation de la taille du cercle entre 1 et 10.
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Deuxieme et troisieme analyse cartographigue : création de nouveaux champs et expressions cartographigues

e Dans latable : calculez deux nouveaux champs :

o Hab2000km2
o Evo%pop8000

e Pour le champ HAB2000km?2 : calculez la densité de la population en 2000 a partir des champs POP2000 et
area (attention ce champ est en métres? | — il faut donc diviser par 1 million)

e Pour le champ EVO%POPS8000 : calculez I'évolution de la population entre 1980 et 2000 en pourcentage
selon cette formule = (pop2000-pop1980)/pop1980 * 100

e Pensez a créer des champs en nombre décimaux avec une précision de 2 positions derriere la virgule
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E

HAB2000km2 EVO%PB000  |*
180 554.78 7.56
.00 387.07 15.05
20 208.10 15.36
70 148.28 -13.48
160 448.51 5.20
140 13.33 -0.75
130 465.38 12.96
100 485.15 6.31
K0 375.57 14.87
80 2969.46 -7.12
190 52.23 25.87
70 45.46 11.05
70 17.20 19.84
120 438.52 42.08
100 130.66 7.00 -
190 574.37 24.24[-
= e

o Effectuer les deux cartographies thématiques correspondantes (densité de la population en 2000 et

évolution de celle-ci entre 1980 et 2000)

Y

Colonne HAB2000km2 =i | €

Palette de couleur | I Reds v | Inverser Mode Quantie (effectifs égaux) v |

Isymbole | valeur | Eviquette |
2.2400 - 50.0000 < 50 ‘
50.0000 - 100.0000 50 - 100
100.0000 - 200.0000 100 - 200
200.0000 - 500.0000 200 - 500
500.0000 - 7275.4800 > 500

Classer Ajouterunedwsﬁ Effacer Effacer tout | Avancg

Seuils manuels



Pour la carte d’évolution démographique des districts entre 1980 et 2000, il faut une légende ayant un

double dégradé (classes négatives et positives) : ci-dessous une palette fournie (mais retravaillée) en mode
inversé et un regroupement manuel en 6 classes

Symbole

Palette de coulzur . I Spectral

B rodification...

* X Inverser

Symbole | valeur | Etiguette
-54.6000 - -15.0000 -554- 15
-15. 0000 - 00000 -15a 0
0.0000 - 210, (0 0a 20
20,0000 - 50,0000 204 50
50,0000 - 100.0000 50 & 100
100.0000 - 175.5800 1003 176

Classer

Ajouter une classe Effacer

Effacer tout



3. Importation des trois cartes d’occupation du sol et édition de leur légende

e Lescartes raster Landuse71, 85 et 91 utilisent la méme projection cartographique (Lambert conique
conforme) mais sont basées sur un datum différent (NAD27 - SPC27Ma, code ESPG 26786), il faut donc
activez la projection a la volée qui permet d’afficher ensemble des cartes ayant des projections différentes.
Cliquez sur le statut de la projection et cochez le bouton « Projection a la volée ».

« ————

® Activer la projection ‘a la volée”

1744 || Echelle H 1:1,349,207 | ¥ ”" Rendu || EPSG:26386

re

Statut de la projection - cliquez pour ouvrir Iz boite de dialogue de projection Systémes de Coordonnees de Reférences reé

e Chargez les couches raster Landuse71, Landuse85 et Landuse91, projection SPC27Ma, code ESPG 26786.
Pour trouver le SCR, utilisez le filtre en saisissant ‘Mass’

Filtre | Mass
Syste de Coordonnées de Réfé écent:
SCR 1D Certifie
MNADE3 / Massachusetts Mainland EP5G:26986
Kl |
Liste des SCR mondiaux Masquer les SCR obsc
R 1D Certifie
£ Systeme de c projeté
El- Lambert Conformal Conic
- NAD27 / Massachusetts Island EP5G:26787
NAD27 / Massachusetts Mainland EPSG:26786
. NAD&3 / Massachusetts Island EPSG:26987 k
L MANE2 / Massachusette Teland (f115) EPS(G-2250
K [4]

Sélection SCR : | NADZ7 [ Massachusetts Mainland

+proj=loc +lat_1=41.71666666666667 +lat_2=42.68333333333333 +lat_0=41 +lon_0=-71.5
+x_0=182880.3657607315 +y_0=0 +datum=NAD27 +units=us-ft +no_defs

|0

e Regardez le positionnement de ces cartes d’occupation / d’usage du sol. Zoomez, appliquez une
transparence a la couche raster et sélectionnez le district (couche Masstowns doit étre active) et ouvrez la
table : c’est la ville de Westborough (a quelques km de la Clark University).
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e Pour la couche LANDUSE71,ovarez Ies.p}“o.priétés, onglet style. Ci-dessous a gauche I'état de la carte : il

convient donc de saisir les noms des catégories (colonne « étiquette ») et de construire une palette

gualitative évocatrice pour la thématique.

e Commencez a explorer les possibilités de rendu. Le type de rendu « Pseudo-couleur a band unique » permet

de saisir des entrées de légende.

Type de rendu [Psa.ﬂu—mjajréha'ﬂeuﬂ.le |v]

Bande ‘Bande 1 (Paktts) v

* Rendu par bande mter[uiatl]'ldesmja.lrs[u'mre |v]

st s s s e |-| ()= (%) () () (B

Bande \Bande 1 (Pakette) | v | |“a;mﬂ | = |
Interpolation des couleurs | Lingaire =) | 3000000 bt neiduc!
S - 3000000 ndustriel / Comm...
§=EERE e el
- 5.000000 Eau i
|valeur Couleur | Etiquette | ?'ﬂ.mﬂm %Erﬂﬂmmrﬂgﬂ
B Entrée de palette. - 8.000000 Zone humide
- O 000000 Prairie

e Pensez a sauvegarder la palette dans le répertoire des images Landuse sous le nom : palette-landuse ».
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e Pour appliquez la méme palette aux deux autres cartes de la série chronologique, allez dans les propriétés
de chacune des couches, onglet style (option : pseudo-couleur a bande unique) et cliquez sur « Charger une
palette ...»

e Vous pouvez aussi sauvegarder cette mise en forme comme style. Appelez-le « style_landuse ». Cela vous
permet de charger ce style directement dans les propriétés de la derniere couche (Landuse91) sans passer

par la modification du style de rendu (palette par défaut).
W Rendu par bande ¥ HKendu par bande

Type de rendu | palette e
Type de rendu | pseudo-couleur 4 bande unique |+

Bande | Bande 1 (Paletts)

Bande Bande 1 (Palette) | = | [ Générer -
bhleur Couleur Etiquette
Interpolation des couleurs | Linéaire - [ ‘1] ‘1]
3 2
L ~u Mode | -3 3
DEEEIRD E 4
s [ 5 5
|\.hleur |CDULEL|Charger une palette de couleur depu g g
8 ]
g g9
10
Origine | 11
12 12
Estim 13 13
14 14
15 15
16 16
Charger 17 17
18 18
BDITI 10 10
® des:
¥ Rendu de la couleur
Min
Mode de fusion | Normal ~
Moy, S I3 o |3 contraste —_——
EMPriS saturation =0 [7]| pégradé deGris Off
® O Teinte Cobriser N Force

By staurer le style par défaut Sauvegarder comme defaut [ Charﬁr le style...

K Annadar

4. Utilisation de la calculatrice d'images pour retracer I’évolution de I'occupation du
sol

e Premiere requéte thématique : on souhaite cartographier les terrains boisés en 1971 (catégorie 7 de la
légende) transformés en lotissements (catégorie 2) en 1985 : la calculatrice raster est disponible dans le
menu « Raster ». Notre requéte prend la forme suivante : "LandUse71@1" = 7 AND "LandUse85@1" = 2.
Spécifiez comme nom de la nouvelle couche raster (faites « Parcourir » pour avoir la main sur le répertoire
ou votre image sera enregistrée) « foret71_lotis85 »
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Bandes raster Couche de résultat

“LandUs=71@1" Couche en sortie 5 Westhorough/foret71_lotisB5 E]
“LandUse85@1”
"LandUse51@1"
Emprise actuelle de la couche I};‘
- - s
min X 552065.00000 = max X | 538790.00000 =
min Y 446665.00000 = max Y | 476045.00000 =
Colonnes | 565 = Lignes | 452 =
Format en sortie GeoTIFF -
® Ajouter le résultat au projet
w Opérateurs
+ E E sin - acos [
- / cos a5in tan atan )]
= N = 2= >= AND OR

Expression de la calculatrice raster

# Anskyss detansin * "LandUse71@1" = 7 AND "LandUseB5@1" = 2

Votre résultat ressemble a cela :

2 LandUse85
B h S

0 by

0 | C:/Martin/Services/14_15/UE20_1415/donnees/Massachusetts_Westborough,foret71_lotis85.tif
- 3¢ B Landuseo1 |
= masstowns

-554-15

-153 0

03 20 o
203 50 -
Parcourit =[x

% Q Ajouter G Eil

Accueil du projet
i Accueil
Favoris
c:f
F:f
]
P mssqL
@ cracke
@ rostars
/# spatialite
owWs
@ wcs

W0 WS

REMMETMM TR MCEY

e Vous savez que ce calcul aboutit a deux résultats possibles : vrai (1) ou faux (0). Autrement dit, il s’agit d’une
opération logique vérifiant la condition introduite (forét en 1971 ET lotissement en 1985). Il faut donc
améliorer le rendu du résultat. Dans les propriétés, le minimum et le maximum sont a zéro. Cliquez sur le
bouton « Min/ max » pour charger le minimum / maximum présents dans la carte : 0 et 1.
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W Rendu par bande

Type de rendu | Bande grise unique -
Bande grise Bande 1 (Gray) ~ | —Charger les valeurs min/max
i i Bornes d'exclusion - -
Graduation de couleur | Moir vers blanc - dees valeurs extrér 2.0 &5 SE.O0 5 W
= 0 ® Min  max
Max 1 r~1cn,r]$ne +-écart-type x| 2.00 =
Amélioration N . 3
du contraste Etirer jusqu’au MinMax - Empriss Précision
* Compléte Estimée (plus rapids)
Actuelle ® Rzl (plus lente)

Charger

O, U

W Landuses:
maasstowns

Réaliser une nouvelle opération conditionnelle dont les éléments de la requéte sont chainés par des opérateurs

logiques qui fait ressortir les foréts en 1971 ET en 1985, convertis en habitat individuel ou zones industrielles &
commerciales (catégorie 3) en 1991

La requéte a l'aspect suivant : ( "LandUse71@1" =7 AND "LandUse85@1" = 7) AND ( "LandUse91@1" =2 OR
"LandUse91@1" = 3 ). Sauvegardez le résultat sous le nom « Calcul_2 »
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Lanuuses L

x E. foret71_lotis85
0

B Landuseo1
) masstowns

B s55-15

KD

Parcouri
OAjcuter ? —tl

Accueil du projet
(b Accueil
Fawvoris
C:f
F:f
B:f
P mssqu
@ oOracke
PostGIS
£ spatialite
@ ows
2 wes

A wies

5. Manipuler un MNT (modele numérique de terrain) et calculer cartes de pente et
d’exposition

e Charger le MNT nommé DEM (digital elevation model), projection SPC27Ma, code ESPG 26786. Souvenez-
vous que I'unité de valeur est le pied.
Couches (&)X
%% | andUse85 i:\‘

& ¥ |anduse71
SE R ,! Dem
264.638

= % B foret71_lotis85
0 (x]

1 [+

W
a
5
i)
1%

OAjouter F," -l-.

Q

Accueil du projet
(b Accueil
Favoris
C:/
F:/
P:/
P mssoL
@ orace
PostGIS
/£ spatialite
~) OWS
& wcs
V) wrs
- il

e Quvrez les propriétés de DEM, onglet style. Les valeurs min (264.638) et max (566.479) correspondent a des
bornes d’exclusion focalisant sur les 98% des valeurs (et forcant donc le 1 % des valeurs les plus basses au
code couleur zéro, ici le noir, et le 1% des valeurs les plus fortes au code 255 de la palette, ici le blanc). Il

s’agit d’'une amélioration de contraste, aussi appelée étirement de la dynamique (cf. cours de télédétection
en L2).
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Bande 1 (Gray) |~ Charger les valeurs min/max

tleur | Mair vers blanc |~ iﬁ;ﬁdﬁfg 2.0 : - 88.0 : B
0 ® Min [ max
701.957 Moyenne +/- écart-type x | 2.00 | =
Etirer jusqu’au MinMax I~/ Empriss Précision
® Compléte ® Estimee (plus rapide)
Actuelle Réslle (plus lente)
Charger

5

e Pour revenir aux minimum et maximum absolus, charger les min/ max (0 et 701.957 pieds)

m ‘W Rendu par bande

Type de rendu v ;
./ Style YPECGET Bande grise unique Av
Transparence Bande grise Bande 1 (Gray) i Charger les valeurs min/max -
3 ” = Bornes d'exclusion | A3 -
s Graduation de couleur | Noir vers blanc i ®) o ks wtea 20 [51-980 (51 %
Min 264.638 Min / maxx
&S Histogramme SR
5% 566.479 Moyenne +/- écart-type x  2.00
Métadonnées Amélioration O ) .
ca du contraste Etirer jusquau MinMax i Emprise Précision
® Complte ® Estimée (plus rapide)
Actuelle Réelle (plus lente)

o Appliquez ces bornes. L'image est moins contrastée
NOIr VErs Dianc ¥

desvaleurs extrar | Y (v TIFOU v TR
0 ® Min / max
701.957 Moyenne +/- écart-type x | 2.00 :
Etirer jusqu'au MinMax. P Emprise Précision

® Compite ® Estimée (plus rapide)

Actuelle Réelle (plus lente)
Charger

&l 2= 9 Réinitialiser
=Ct=. 0 : ‘ Contraste =i:)z 0 :
———— [0 |3 | pégradéders oOff B
ploriser WM Force 0
he voisin | v | arriére | Plus proche voisin | v | Suréchantilonnage | 2.00 : E]

s ey R NS P S PRI ES I e S Y

e Quvrez I'onglet histogramme : c’est I’histogramme fréquentiel de I'image qui s’affiche (valeurs en abscisse ;
fréquence des valeurs en ordonnées — ici en pixels).
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de sortie. La pente calculée est exprimée en degrés

e S

Raster | Base de donnée

Internet  Traitements

!5 Calculatrice Raster
Carte de chaleur
Georéférencer
Interpolation

J Analyse de terrain

Statistigues de zone ¢

Projections
Conversion
Extraction

PENTE
0.324167
13.9392

0
701.957
calcul_2
0

1

S Sa s

h kY

3
abc

=]

¥ abo ahg

* | F]
¥ Pente
Aspect

» Ombrage
b Relief

¥ Index de rugosits

Parcouric

A GIF |

, Accueil du projet

b Accueil
Favoris

§ Cf

) Ff

y P
P mssaL
@ orace
& rostrs
£ spatialite
=) ows
B wes

a Ajouter

ASPECT.

]
(%]

Couche d'élévation

Couche en sortie

Format en sortie

Facteur Z

® Ajouter un résultat au projet

N
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Calculons la carte des pentes : menu RASTER -> ANALYSE DE TERRAIN -> PENTE. Spécifiez le nom de I'image

Dem

v

_Westborough/PENTE L_\
GeoTIFF

1.0

Faites de méme pour I'exposition (I'orientation est exprimée en degrés de 0 a 360). La fonction s’appelle



12.907&
x expo
5.76623
353.88
3 *. Dem
0
e 701.857

4

Pascousir
T @

| Accueil du projet

(b Accuei
Favoris

N C/

W Ff

W P/

P mssqL

@ Orace

@ Postais

£ spatialite

2 ows

@ wes

&2 wrs

! &3 Ajouter

- :
Le résultat est peu lisible et nous allons classer les valeurs d’orientation en 8 classes par 45°.

B

i |

Allez dans les propriétés, style : optez pour le type de rendu par pseudo-couleur a bande unique. MODE (intervalles
égaux) : 9 classes (c’est-a-dire 9 bornes de classe et 8 classes)et mettez le minimum a zéro et le maximum a 360°.

Appuyez sur « CLASSER ».

Type de rendu | Peeudo-couleur 3 bande unique |+

Bande

Bande 1 (Gray)

Interpolation des couleurs | Linéaire

&]=)[z=][=)(|)

1

| ialeur Couleur

- 0,000000
-~ 45,000000

-~ 90,000000

- 135.000000
- 180.000000
- 225.,000000
- 270.000000
-~ 315.000000

Generer une nouvelle palette de couleur
Inverser

. ISpE:ctraI -
Mode  Intervalles égaux |+ | Classes § :

- Min | O Max | 360

Etiquette

0.000000 ’ Classar

45. 000000

50.000000 Crigine min. / max. :

135000000

180.000000 Dfind par lutilisateur

225.000000

270.000000

315000000 Charger les valeurs min/max

360.000000 .
Bornes dexclusion - -
des valeurs extrémes 20 ¥ %8.0 [¥] %

e Améliorons le rendu (couleurs, bornes et étiquettes) et enregistrez le style sous le nom « EXPO »
B v

Couctes
x SxXpo
0.000000
45000000
S0.000000
B 135.000000
180000000
225000000
270.000000
315.000000
350.000000
x Dem

Femasr
S Uaoer T F
b Accusd & projet
o Accued

Fawvors

|5 X

K173
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6. Analyse thématique utilisant carte d’occupation du sol et MNT

On cherche a cartographier les foréts 1991 situées a moins de 500 pieds d’altitude :
e Menu RASTER -> Calculatrice Raster. L'expression est : "LandUse91@1" =7 AND "Dem@1" < 500.

¥ Codewteurs

Sremcn du 8 selcderrs sarte

Landlinedi @1 « 74N Tng " « 53¢

7. Analyse de proximité : carte de buffer en mode raster

A partir de la carte « CALCUL_2 » (les foréts en 1971 ET en 1985, convertis en habitat individuel ou zones

industrielles & commerciales en 1991), on calcule une zone tampon de 1 000 pieds.

e Allez dans le menu RASTER -> ANALYSE -> PROXIMITE (distance raster)

o Le paramétrage est le suivant : le fichier source est « calcul_2 », le fichier de sortie nommé « calcul2_1000 ».
On coche le bouton « valeurs » : il indique les pixels source de la zone tampon (ici : les pixels codés 1
correspondant a notre requéte ayant amené a la carte « calcul_2 ».

e Le bouton « Unités de distance », option « GEO » signifie que I'unité de la taille du buffer est celle du SCR (ici
en pieds). L'autre option est en pixels.

e laligne « Distance max . indique la limite du buffer : 1000 pieds

e la « valeur tampon fixe » indique la valeur a assigner a tous les pixels de la zone tampon.

18



f Proximité (distance raster) |. (2 i"j—]

Fichier source calcul_2 - Selection...
Fichier en sortie ough/calcul_2_1000 Sélection...
X aleurs 1

¥/ Unités de distance | GED

4

¥ Distance max. 1000

Sans donnée :

A[H [A[¥ (AP

% \aleur tampon fiee | 1|

® Charger dans le canevas une fois terming

gdal_proximity. bat
C:/Martin/Services/14_15/UE20_1415/donness/Massachu
s=tts Westhoroughy/caloul_2.tf
C:fMartin/Services/14_15/UE20_1415/donnees/Massachu
setts_Westborough/caloul_2_1000 -values 1 -distunits
GED -maxdist 1000 -fixed-buf-val 1 -of GTIff

omer | |

e |l reste a améliorer le rendu graphique : indiquer comme min = 0 et max = 1 (la zone de tampon) et comme
technique d’amélioration du contraste « Etirer et couper jusqu’au MinMax ». cela signifie que la palette des
gris allant du noir au blanc sera étiré entre les deux bornes (0/1)/

1 L LR e L] LTI DR T

“in )
Max 1
ymelioration

Etirer et couper jusqu'au MinMax |

[%

ju contraste

>

A gauche AVANT, a droite APRES I'amélioration du contraste (bornes min=0 ; max=1 + Etirer et Couper jusqu’au
MinMax)

8. Analyse de proximité : zones buffer autour de routes
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Appliquons cette technique a la couche occupation du sol pour connatitre les zones industrielles & commerciales
(catégorie 3) de la carte de 1991 dans un rayon de 1 000 pieds autour des routes (catégorie 4). Pour cela on procede
en 2 étapes :

e On calcule un buffer de 1000 pieds autour de la « valeur » 4 de LANDUSE91 nommé BUFFER_1000_routes91

¢ Provimié (distance raster) B X

cher source » Sélectx

Fchier en sortie jv.r',r.".«‘ 0 ro :;:T Seiection...

N voleurs

X Unkésdedeance GEO v

% Distance mi 1000 S
Sens connde

R Valeys targon fhe 1 S

oK Fagme Aate [.- @

e Avec la calculatrice raster on intersecte « BUFFER1000 routes91 » avec la méme carte catégorie 3
(industriel/commercial) : "BUFFER1000_routes91@1" AND "LandUse91@1" = 3. On appelle le résultat
« calcul_4 »

9. Vectorisation et calcul de surface
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On va vectoriser ce résultat raster, créer sa table attributaire et — avec la calculatrice de champs — calculer un
nouveau champ de surface (en m2).

e Menu RASTER -> CONVERSION -> POLYGONISER : on appelle le shapefile sortant « ZIZA1000_routes » et le

champ de la table attributaire « ID »
| Raster | Basededonnée Internet Tratements Aide

i ':: Calculatrice Raster B i y =
.-! == !' ) }d ) T & ¢, Polygoniser (Raster vers Vecteur) | ————
Carte de chaleur r 3 - (e
Géoréférencer 4 abe pron abo cosw Fichier source (raster) calcul 4 ~7 Sélection...
) » 4 ()
Interpolation o Fichier d polygones en sortie (shp) tborough/ZIZA1000_routes | | Sélection...
# Analyse de terrain » [‘é T \,@ H[ % AL N [ tom du champ D
WY | | S
- Statistiques de zone ¥ Utlliser le masgque [ LandUs=85
X —
= Projections . .
:' % Charger dans le canevas une fois terminé
S Conversion E

gdal_polygonize.bat E]

C:/Martin/Services/14_15/UE20_1415/donness/Massachusstts_Westborough
Jealoul_4.tif -f "ESRI Shapefile”

Extraction 4

Ana}yse > % C:fMartin/Services/14_15/UE20_1415/donness/Massachusstts_Westborough
',g Convertir JZIZA1000_routes ZIZA1000_routes ID
Divers LG I
3 “3_ RVBversPCT
Parameétres de GdalTools |

& AT L uUN s Emrrmme EEREN

Ainsi, on peut connaitre la surface de chaque polygone de zone industrielle / commerciale a moins de 1000 mieds

des routes (1991) :
Table attributaire - ZIZA1000_routes = Total des entités ; 63... | [E) [

nig

24729.47 [k
32226.44
52684.36 |
54612.92
26322.94
33018.06
48755.10
62454.40
13764.88
25063.03
23583.52

R S U e

D

L S B I B B S S ST e

wr

'||]

il
E‘.I

d Montrer toites les enfités ‘ ‘

10. Renseignement d’une table attributaire a partir de raster

Il est possible d’extraire des indicateurs statistiques comme la moyenne arithmétique de valeurs contenues dans une
image (raster) pour des objets surfaciques vectoriels. Pour terminer avec cet exemple, nous allons coder I'altitude
des zones industrielles/commerciales situées a moins de 1000 pieds d’une route :

e Dans le menu RASTER -> STATISTIQUES de ZONE : spécifiez « DEM » comme couche raster (les valeurs seront
extraites de cette couche) et « ZIZA1000_ROUTES » comme couche polygonale contenant les zones.
Nommez le préfixe des indicateurs statistiques « ALTI » . Cochez les options : moyenne, minimum et
maximum
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) Statistiques de zon.. EmE. S

Couche raster
'Dem >
Bande Bande 1 bt

Couche de polygone contenant les zones
masstowns R
Préfixe de la colonne en sortie

,A,Iti.

Statistiques a calculer:

Compte
_ Somme
X Moyenne
Médiane
E('Juhlumﬁ'-‘q ~ - S ECart‘type

o Sd ad X Minimum

Carte de chaleur
Chariirences G BP
irterpolaton ol e c Plag

L
.
.
@ Aohsedeternn @ e WL Min_ori.tet
3 Majorité
Filectiné . > Variété
Comverion 2
Daracton &
Aahvae .
Faramitres de GoaiTooks

e Quvrez la table de la couche « ZIZA1000_ROUTES ». Les trois champs ont été ajoutés. On peut donc classer
les terrains industriels & commerciaux a moins de 1000 pieds des routes selon leur altitude moyenne ...
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m Anmoan l Abmin I Abmax
L°_ 1 288.63195270_| 277.79400634...| 19748425202
3 129100813123 276.36775634... 300.34135062_
';‘ 135106540835 299.52362060... | 40510813481
3 | 128321847025 | 275.62222290... 30890563964
m || 26896644066 290, 15411376...| 30589135742
5 E38: 51 U]
% 1| 31260303014 293,56175630... 378.24700927...
| 1| 39067789247 294,60057656... 3N TI710116..|
s | 1| 269.67088566. 265.66400146... 27534271240
(s | 1| 20879180006 266, 70736694, 156 89293457
E: \:z’isd'znso?w. :za.a.cmm.,.‘?v.;_mﬂszx
5 1| ZA7.70756745 | 266.49737548,., | IS 9810942
2 1| 270A2221860. | 275.45742797... | 20190020751
F 1 28587204651 | 266,56381323,.. | J03.75433453_|
L‘T 1]341.55056155 | 302,00355610... | 30011173537,
p T T8 S7514046..| 261,9971008Y..| 19O
v o octis,

Bl nodfication.

Farmat ge gends | %1 - %2 Précsion |0 -
Méthode Color -
Palette de coukear I (source] - Edier Yaverzar

Chasses | W

Mode Ruptures naturelies (Janks) v Classes 5 3 Classer

Symbole valsurs | Lagense

x 268.27 - 29124 208 - 291

x 290124 - 32480 201325

x 324.89- 37550 325- 376

x 37590 - G38E6 976 439

Aputer wa dasee EMacar EMacer togt X Lier les bmites de classe

K O O

™ Mode de fusion entre objets  Normal

Ameuter | Apphquer

11.

Exercice 7 : pour aller plus loin

On souhaite analyser la répartition des foréts en 1991 en fonction de leur altitude.
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En 1971y avait-il plus de foréts a moins de 300 pieds d’altitude (moyenne) qu’en 1991 ?



Solutions pour I'exercice complémentaire

Il convient d’isoler puis de vectoriser les foréts de 1971 et de 1991
Calculatrice raster « Landuse91 » = 7
Raster-> conversion -> Polygoniser

Idem pour 1971

P s ey

DA 200 el S St

vy v petrgrm e i Bl L d, 080 -t
s ey [iv
L - [ = “. —
W g sherm b commens e St oves
b |
LA 04 LT ENermene Massechme f Weotoroughi!

O fersca
A 2000y a9 1 R Shecel” inteei s b R0
A _rn

Prochaine étape :
Raster- Statistiques de zone

Suffit ensuite de faire une sélection dans chaque table :
1971 : 105 objets
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7 Select by expression - foret71

| Expression | _Exiteur de fonction |

[ [ 0 T

"ID" =1 AND "altimean" < 30|

—
LT : T 105, tantes: 109, selectio_ e
/7 1A g G & AT RO
n _alyvean |
L 0] 463.0726824292
2 0] 4ALL9078502%. b
3 a.mmsm A
4
S Q67637286023
[ o:m.mzssm
7 1.3‘.z.msmx 4
L)
9
1| 302,S345336514.
0‘ 362.219469559992
n
15
"

i
H
i
B

1991: 32
130, fitrtes 130,74
/ #HC B e
D Atmean

1 0] ®3.0724084% 1

° 2 0| 4 3HBEsI
3
. 0! 462637M601M
3 ) P—
& | p———
7 1| saaraesan:
"
3
10
1t 0! 196 TI004825
2 z:mzsmoem.
13
14

Y mooter toutes les enatés

Il'y avait plus de foréts situées, en moyenne, a moins de 300 pieds d’altitude en 1971 comparé a 1991.
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