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2E SEANCE : PERCEPTION VISUELLE ET
SEMIOTIQUE

\

Deux idées a retenir :

* La perception visuelle n’est pas automatique,
immeédiate ou complete.

* On peut faciliter la compréhension d’une illustration
en utilisant les principes de |la perception et en
favorisant une appréciation esthétique.
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INTRODUCTION A LA SEMIOLOGIE VISUELLE :
1- LA PERCEPTION

1 Stimulus environnemental >

2 Stimulus observé

3 Stimulus regu >

Stimulus

Expérience

et action Influx
< 7 Perception 4 Transduction >
Connaissance 8 Reconnaissance 5 Transmission
< 9 Action 6 Traitement

Adapté de [Goldstein, 2010].



PERCEPTION VISUELLE

v

Le cerveau est équipé et entrainé pour détecter
rapidement et quasi automatiguement certaines
formes graphiques, car elles aident a comprendre son
environnement et a s’y déplacer.

La détection de certaines formes est renforcée par
I"apprentissage, par exemple la lecture des lettres.
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Vision :le parcours ascendant

1- La téte tourne, les muscles oculaires orientent 2- Les nerfs optiques transmettent aux aires V1 3-Traitement des éléments simples en motifs
et focalisent le regard V1->V2

4-Traitement des motifs en objets 5- Identification des objets et recherche de motifs 6- Recherche d'une action en réponse
V2->V3, V4 et Cortex Latéral Occipital V4 -> (ortex Inféro- temporal (I -> Cortex Préfrontal

,,/\/\/ \/\

d’aprés C. Ware et Lindsay & Norman



PERCEPTION VISUELLE

Les principales caractéristiques détectées et mesurées
par ce processus de perception « quasi automatique » :
(illustration ensuite)

\

* |es orientations, alignements, les contours ;
* |avariation de taille ;

* |es couleurs selon deux axes de détection : rouge / vert ou jaune /
bleu ;

* |es différences de luminosité et de contraste ;
* |e sens du mouvement (orientation et vitesse) ;

* la disparité binoculaire, qui permet la vision en 3D, donc les écarts
de profondeur / relief.



Les éléments graphiques saillants, qui sautent aux yeux par rapport au contexte/fond.
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PERCEPTION VISUELLE

e Ces caractéristiques graphiques sont ensuite
assemblées pour former des entités de niveau
supeérieur :

— motifs
— régularités
— contours

— alignements



[Gregory, 1970]
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PERCEPTION VISUELLE

* Cette détection automatique est guidée ou
renforcée par:

— I'apprentissage (dont la lecture, petites formes minces et contrastées)

— l'objectif de l'action en cours (déplacement, recherche
d’information, contemplation ...)

— Le contexte : media, présentation, discussion...

— l'organisation de la scene visuelle en sous-ensembles
hiérarchisés et reliés (blocs, sous-partie de mise en page, ...)



PERCEPTION VISUELLE

* Elle est, au contraire, génée par :

— la complexité visuelle (quantité et diversité des formes)
— le manque de structure guidant la lecture

— le manque de clarté (au sens de luminosité mais aussi de
différence des éléments utiles par rapport au fond).
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d’aprés C. Ware



PERCEPTION VISUELLE

La présentation de groupes de formes va aussi étre
interprétée rapidement selon les modalités suivantes.



Ce qui rend un élément distinct c'est ce en quoi il différe des éléments qui I'entourent,
par rapport aux mécanismes de détection de bas niveau du cortex visuel prmaire (V1).

Il y a trois carrés verts dans ce motif.



Preuve que l'on ne voit
pas parfaitement la réalité :
les illusions d’optique



https://positivr.fr/illusions-d-optique-gif/







Code graphique

Petites formes définies
par des contours
fermés, des textures,
des couleurs, un relief.

Objets graphiques
ordonnés
spatialement.

Objets graphiques
rapprochés.

Objets graphiques
possédant la méme
forme, couleur ou texture

Objets graphiques avec
une variation de forme :
largeur, hauteur, surface.
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Interprétation

Objet, idée, entité,
point nodal.

Informations liées ou en
séquence, de gauche a
droite (sens de lecture)

Informations liées, concepts
proches ou similaires.

Informations liées, concepts
proches ou similaires.

Informations de différentes
magnitudes, quantité, force.

d’aprés C. Ware



Code graphique

Formes reliées par une
ligne.

Variation de I'épaisseur
du lien.

Variation de la couleur
et de la texture du lien.

Formes entourées par une
ligne ou dans une méme
couleur ou texture.

Régions imbriquées ou
partitionnées.

Formes attachées.

Interprétation

Entités liées, chemin
entre elles.

Variation de la force
du lien.

Variation du type de
relation.

Entités liées, contenues
dans un groupe.

Idées hiérarchisées,
subdivisées.

Parties d’'une méme
structure conceptuelle.

d’aprés C. Ware



DE LA PERCEPTION A L'INTERPRETATION :
LA SEMIOTIQUE

Pour aller plus loin dans la compréhension de l'interprétation des formes
graphiqgues (acquisition de sens), il faut s’intéresser a la discipline dont
c’est I'objet, la sémiotique.

La sémiotique a produit de nombreux résultats utiles pour aider a
concevoir des infographies.



DE LA PERCEPTION A L'INTERPRETATION :
LA SEMIOTIQUE

 La sémiotique est la discipline scientifique qui s’int
a 'expression du sens par des signes (leur interprétation).

Autrefois les deux appellations coexistaient : sémiologie et sémiotique.
Sémiologie a progressivement disparu, sauf pour désigner les travaux de
I’équipe de J. Bertin : la sémiologie graphique.

* Les signes peuvent étre des mots, mais aussi des formes
graphiques, on parle alors de sémiotique visuelle.

Une ressource web sur la sémiologie de I'image :
http://www.surlimage.info/ecrits/semiologie.html



http://www.surlimage.info/ecrits/semiologie.html

Le signe : une interaction entre trois éléments, Signifiant, Référent/Signifié et Type

L 'étre-chat

Type

SIGNE

Référent « » Signifiant

-2

Le chat du voisin Dessin de chat



Type
modele spatial

e \

Réféerent Signifiant
classe - > carte
d'espace geo. thématique




Distribution spatiale des
villes selon leur population

Type

SIGNE
Référent < » Signifiant

Villes sur un territoire

Cercles



Atlas de France ) | =
e peuplement
Reclus P

Atlas de France

Commune de:

[ Plus de 50 000 habitants
Il Moins de 50 000 habitants

Nombre d'habitants par

commune en 1990

(communes de 200 habitants et plus)
2152422

0 100 km

2.2.1. La population des communes en 1990

Paris décentré, mais un Sud-Est fort, des frontiéres peuplées; peu de grands vides, mais de solides corridors: la France a un
peuplement plutot cohérent, un territoire en général assez bien desservi.



Types de signes et fonctionnement en cartographie

Référent > Signifiant
(Objet réel) (Symbole carto.)
figuration
France > Surface

figuration
Aéroport J > >)- Avion

Monument denommahon» Etiquette

Capitale abstraction 3 Etoile

Valeurs Gradient
quantitatives > @ de taille

Signifié

>(Idée géographique)

interprétation

interprétation

Voyage, transport...

> Ville, chef-lieu...

Phénomeéne localisé
gradué

>

» Pays, nation, paysage...

» Evénement, personnage...

Signe iconique (analogie)

Signe indiciel (causalité)

Signe symbolique (code)

Signe plastique explicite

Signe indiciel
de position
géographique
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Déplacements frontaliers
vers les Pays-Bas
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Déplacements frontaliers
vers la France

Bruxelles Aires d'attraction
Liege des principales
agglomérations

Anvers industrielles

Gand

i. Bassin houiller Mons-Charleroi

Communes enregistrant |. + de 50; 2. + de 150
départs journaliers vers un centre industrief

N~ Figure schématisant I'aire d'attraction
- \ de centres industriels d'importance moyenne

T2 Déplacements frontaliers : + 50, + 150, + 1000
Fig. 2. — Variations de la population totale (fig. A) et de la population en hab | départs journaliers. par commune
dispersé (fig. B), des fractions du Mugello, de 1951 a 1961
(d'aprés les recepsements de I'LS.T.AT.) ”[”’ ZLone de déparrs saisonniers vers la France
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SLAVIC PEOPLES
-E] Russians
77//) Ukrainians
Belorussians

OTHER INDO-EUROPEAN PEOPLES

Lithuanians, Latvians, Armenians,
Moldavians, Tadzhiks, Ossetians

X Germans
A Jews

27
divostok

ETHNIC GROUPS

" TURKIC PEOPLES
[ Tatars, Bashkirs, Kazakhs, Kirgiz

CAUCASIAN PEOPLES

[E= Georgians, Chechens, Ingush,
peoples of Dagestan

Uzbeks

PALEO-SIBERIAN PEOPL
[[IT7] Turkmen, Azerbaidzhani £3
Other Turkic peoples [ ] Chukchi, Koryaks, Nivkhi

OTHER URALIC AND ALTAIC PEOPLES

Estonians, Karelians, Mari, Komi,
Mordvins, Udmurts, Mansi,
Khanty, Nentsy, Buryats, Kalmyks,
Evenki, Eveny, Nganasany

& ESKIMOS O KETS

1:\ Uninhabited or sparsely settled






SEMIOTIQUE ET ESTHETIQUE

La sémiotique peut aussi aider a prendre en compte
I"aspect esthétique d’une illustration, au travers des
signes plastiques.

— des signes plastiques explicites, ou la variation plastique
exprime directement une idée

— des signes plastiques implicites, ou la variation évoque une
idée, qui sera potentiellement interprétée.



Signe plastique explicite Signe plastique implicite

B - > ,,,,‘LH, ~ B ) N ™ ,,,LH,‘ - B
Dénotation onnotation

Exprime directement Evoque, suggére
Evolution de la population Maturite d'un fruit
des departements Température : Froid / Chaud
Type Type
Référent « » Signifiant » Référent
Départements l l Fruit
francais Milieu physique

Couleurs variant
selon teinte et valeur



Type
de signe

Iconique
(analogie)

¥

Indiciel
(causalite)

Symbolique
* (code)

Plastique
explicite

Propriétés Sens

en composition

-

physico-phéno. exprimé
[ Formes (oo iy :
Couleurs 5 :
Ny, —> Paysages
Luminosites Décor E
| Textures | 7 LTIl !
Libelle Désignation ‘
|__Texte Description
( Abstraction
Symlgole Catalogue
| graphique | 7 torremeoeeiooee
VWV Taille
VV Valeur " ERRRREEEEEE
VV Couleur . Indicateur
VV Forme > statistique
VV Grain i Thématique
\A Orientation



Type
de signe

Simple

Plastique
implicite

Complexe

Propriétés
physico-phéno.
"""" Couleurs
Luminosités
Textures

Lignes (dont lettres) :

Formes

Relief (dont ombres)

..........................

Dégradé
Coordination
Composition

Profondeur
Style

Design graphique

Lisse | Rugueux
Chaud | Froid
Clair | Foncé
Coloré :Terne
Net | Flou
Contrastes : Nuances

|
Souplesse | Raideur
Arrondi | Anguleux
Plat | En relief

;Approximatif : Précis

Aligné | Désaligné
I
Simplicité | Complexité
Organisé | Aléatoire
Progression | Régression

|
Rythmé | Monotone
Symétrique | Asymétrique

Propriétés
intentionnelles

Lumineux | Sombre
Positif | Négatif
De qualité : Sans qualité
Fin | Grossier
Calme : Tension
Doux | Réche
Ancien : Moderne

Passif | Actif
Statique | Dynamique
Régulier : Irrégulier

Cohérence | Incohérence
Equilibre : Déséquilibre
Harmonie | Disharmonie
Ordonné : Désordonné
Progressif Instantané

Propriétés
esthétiques

[ Beau:

: LaidJ

i

Agréable

i Désagréable J

[ Professionnel

Amateur ]

\

I Sérieux

Pas sérieuxJ

\

Artistique

Poétique

Elégant

Eloquent |-

Qui a du style |

Banal

"> Rhétorique
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Europe at the center of a walled w
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“Fortified" territories:
(Very repressive laws intended to
prevent the arrival of immigrants)

Border protection measures along the

frontiers of “fortified” territories: walls,
fences, barriers, electronic and thermal
surveillance, military and police checkp

o »
yizt
»

Buffer zones: military, police
and technical collaboration to

“Secondary fronts of fortification™:
protectionistimmigration policies

Internal fortification: limits and controls
on internal migration (quota, severe
regulations, roundups and forced repatriations)

—————



J—
— e  n — — —

—— —

= D= == = o o= rem e e ey
o — — — — —— —

S N R —




LEVALLOIS

NEUILLY

VANVES

MONTROUGE

e

PANTIN

LE PRE
SAINT-GERVAIS

DE

VINCENNES

CHARENTON

Tas

Q%»srh'}hﬂiche
| und
Bunsthistorische

u j@ariz &

1. — Louvre Palast.

2. — Triumphbogen Carrousel.

. — Pl de la Concorde - Obelisk.
Grand Palais.

5. — Etoile. Triumphbogen mit dem
Grab des Unbekannten
Soldaten.

— Chaillot Palast.
. — Eiffelturm.
— Militer Schule.
— Déme des Invalides.

. — Abgeordneten Haus (franzce-
sische Kammer)

— St-Germain-des-Prés Kirche.
. — Franzcesische Akademie.
— Luxembourg Palast (Senat).
4. — Cluny.
. — Panthéon
5. — Moschee.
7. — Notre-Dame.
— Hl Kapelle.
— St-Jakobsturm.
— Rathaus.
. — Vendéme. Platz mit Seeule.
22. — HI. Magdalena Kirche.
5. — Opernhaus.
. — Beerse.
5. — Augustinus Kirche.
. — HI. Herz Jesu Kirche.
. — Tor Saint-Denis.
- Tor Saint-Martin.
. — Statue der Republique.
. — Bastille Platz mit Gedenkseeule.
. — Nation Platz
2. — Park Buttes-Chaumont.
. — Loewe von Belfort.
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Seo of
Okhotak

JAPAN'S SWIRLING SEAS East Sakhalin and

Warm and cold ocean currents collide Oyashio currents
These curtents pull cold
water from notthern
range of temperatures. The r is latitudes toward Japan.

a series of strikingly different marine

off the coast of Japan, creati

communities, swept in by the currents

Sea surface temperature
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RESSOURCES INKSCAPE

Tutoriels InkScape
* https://inkscape.org/fr/apprendre/

* http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/les-fiches-du-cours/les-fiches-
inkscape/

* http://verysimpledesigns.com/vectors/
* http://linuxpedia.developpez.com/tutoriels/inkscape/prise-en-mains-rapide/
 https://inkscapetutorials.wordpress.com/

Tutoriels / ressources lllustrator

* https://tv.adobe.com/fr/videos/illustrator/

* http://www.smashingmagazine.com/tag/illustrator

* http://www.ndesign-studio.com/freebies/

* http://www.bittbox.com/category/illustrator/

* http://graphicdesignjunction.com/2016/09/vector-drawing-illustrator-tutorials/
* http://kelsocartography.com/ (scripts)

Courbes de Bézier : https://bezier.method.ac/



https://inkscape.org/fr/apprendre
http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/les-fiches-du-cours/les-fiches-inkscape/
http://verysimpledesigns.com/vectors
http://linuxpedia.developpez.com/tutoriels/inkscape/prise-en-mains-rapide/
https://tv.adobe.com/fr/videos/illustrator
http://www.smashingmagazine.com/tag/illustrator
http://ndesign-studio.com/freebies
http://www.bittbox.com/category/illustrator
http://kelsocartography.com/

RESSOURCES INKSCAPE

Ressources vectorielles gratuites
* https://openclipart.org/

e http://www.vecteezy.com/

* http://www.freevectors.org/

* http://www.vectorportal.com
e http://www.vectorvalley.com/
* https://www.freepik.com

* |cones
* http://flaticons.net/

* https://thenounproject.com/
* https://feathericons.com/

* Textures

* https://www.toptal.com/designers/subtlepatterns/ (PNG)

* https://www.transparenttextures.com/ (PNG)

* https://naldzgraphics.net/free-halftone-pattern-textures/ (mixte PNG/vecteur)
* https://lostandtaken.com/ (mixte PNG/vecteur)



https://openclipart.org/
http://www.vecteezy.com/
http://www.freevectors.org/
http://www.vectorportal.com/
http://www.vectorvalley.com/
https://www.freepik.com/
http://flaticons.net/
https://thenounproject.com/
https://feathericons.com/
https://www.toptal.com/designers/subtlepatterns/
https://www.transparenttextures.com/
https://naldzgraphics.net/free-halftone-pattern-textures/
https://lostandtaken.com/
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1- la barre de menu situé
o 2- la barre des commandes
d 3- la barre des contréles du magnétisme

4- les boutons de la boite a outils

5- la barre de controéle des outils

6- le canevas

7- la palette de couleurs

8- la barre d'état et d'informations.
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9- les guides et régles
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